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KURZINFO
Ich bin .NET Full-Stack Entwickler, Architekt und Scrum-Master mit 
Schwerpunkt  auf  qualitativ  hochwertiger  Software  und  agilen 
Remote-Teams.

Mein  Ziel?  Projekte  durch  exzellente  Software-Architektur,  Clean 
Code,  Testing,  DevOps  und  agile  Zusammenarbeit  nachhaltig  zu 
bereichern – mit schnellen Feedback-Schleifen und klarem Fokus auf 
Anforderungen und Budget.
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ÜBER MICH
Ich bin freiberuflicher Berater für  professionelle Softwareentwicklung und schon mein Leben 
lang Programmierer mit Herz und Blut. Mich definieren vor allem mein fundiertes Wissen in den 
Grundlagen der Softwareentwicklung (Patterns, Architektur, OOP, DDD) sowie meine offene, 
herzliche und optimistische Art, die mich zu einem großartigen Teamplayer macht – gerade in 
agilen Umfeldern.

In meiner Karriere habe ich Softwarelösungen für viele unterschiedliche Branchen entwickelt – 
von Medizintechnik bis Finanzwesen. Hier sind einige Beispiele, die zeigen, in welchen Bereichen 
ich Kunden zum Erfolg geführt habe:

 Webshop für DJ-Equipment
 Bezahlsystem für PayTV-Systeme in Hotels
 Warenwirtschaft im B2B-Bereich
 Pflanzenzüchtung
 Hauptuntersuchung am Fahrzeug
 Leasinggeschäfte im Finanzsektor
 Medizische Einmalprodukte

In einem Team übernehme ich vielseitige Rollen – als Programmierer, Architekt, Scrum Master, 
Mediator  oder  Motivator.  Genauso  erfolgreich  arbeite  ich  allein:  eigenverantwortlich, 
zielorientiert und mit Fokus auf alle Aspekte guten Engineerings – Dokumentation inklusive.

Zu meinen Leitfäden gehören:

 Nicht nur Programmieren – sondern immer mitdenken und testen
 Nicht beschuldigen – sondern gemeinsam verbessern
 Keine Denkblockaden – sondern Offenheit fürs Neue
 Kein Bullshit-Bingo – sondern Klartext und Ehrlichkeit

Wie können wir Ihr Projekt gemeinsam voranbringen?
Ich freue mich schon auf die nächste Herausforderung!

                  

              Software Development Enabler
Full Stack. Full Agile. Full Enablement. Full Success.
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SCHWERPUNKTE DER LETZTEN JAHRE
ARBEITSORGANISATION • Agile Softwareentwicklung (Scrum, Kanban, Kaizen)

• Pair/Mob (remote) programming
• Moderation, Mediation
• Event Storming, User Story Mapping

KONZEPTE • Objektorientierte Analyse/Design/Programmierung (OOP)
• Design Patterns
• Domain Driven Design (DDD)
• CQRS, Event Sourcing
• Clean Code, Clean Architecture, Hex/Onion Architecture
• Test-/Behavior-driven development (TDD, BDD)

BACKEND • ASP.NET Core
• Linux mit Docker + Kubernetes (AWS EKS)
• Azure WebApps (Windows, Linux, Docker)
• Windows Services, IIS

FRONTEND • Moderne Web-Clients (Blazor, Angular)
• Windows Rich Clients (WinForms, WPF)

APIS • REST
• GraphQL
• Message Bus (RabbitMQ, Kafka, Azure ServiceBus)

DATENBANKEN • Oracle
• PostgreSQL
• MongoDB
• MySQL/MariaDB

SOFTSKILLS • Abstraktes Denken, Analysefähigkeit
• Begeisterung, Enthusiasmus
• Didaktik
• Belastbarkeit
• Eigenverantwortung
• Kreativität
• Konfliktfähigkeit, Weitblick
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INDIVIDUELL, AGIL, ERFOLGREICH: MEINE PROJEKTE

AUFTRÄGE FÜR LABORARBEITEN
Scrum Master, Softwarearchitekt, Softwareentwickler  01/2020 – ongoing

Teamgröße: 3-6

ÜBERSICHT
Für das Labor eines mittelständischen Unternehmens habe ich in verschiedenen Rollen – als 
Scrum  Master,  Software  Architekt,  Entwickler  und  Berater  des  Product  Owners  –  die 
Softwareentwicklung  in  allen  Belangen  unterstützt.  Um  die  Anforderungsaufnahme 
nutzerzentriert und effizient zu gestalten, kamen Formate wie Event Storming und User Story 
Mapping zum Einsatz.

Eine besondere Herausforderung war die schrittweise Ablösung eines historisch gewachsenen 
monolithischen Altsystems. Dies erforderte eine enge Integration mit bestehenden Prozessen 
und Systemen. Durch den Einsatz moderner Technologien wie DDD, Kubernetes, BDD und TDD 
konnte  das  Team  den  Übergang  erfolgreich  gestalten  und  den  Weg  für  langfristige 
Verbesserungen ebnen.

TÄTIGKEITEN
 Organisation und Durchführung eines Event Storming Workshops
 Leitung regelmäßiger Scrum-Meetings und Coaching des Teams zu agilen Methoden 

und Software-Architektur
 Coaching des Product Owners im Requirements Engineering
 Backend-Entwicklung mit Domain Driven Design, ASP.NET Core, GraphQL, RabbitMQ, 

Docker, OpenID Connect, Oracle, PostgreSQL, SpecFlow/Reqnroll (BDD Testing)
 Frontend-Entwicklung mit Blazor, Fluxor, Telerik und Docker
 Integration bestehender Systeme mit Domain Events und asynchroner 

Kommunikation
 Ausrollen von Releases im Kubernetes-Cluster

EINGESETZTE WERKZEUGE
.NET 6-9, Blazor, ASP.NET Core, Azure DevOps, Balsamiq, BDD, SpecFlow/Reqnroll, C#, CI/CD, 
DDD,  Design  Pattern,  DevOps,  Docker,  Event  Storming,  FluentAssertions,  Git,  GraphQL, 
RabbitMQ, Kubernetes, MassTransit, MediatR, Moq, XUnit, OOP, OpenID Connect, Oracle, 
PostgreSQL,  Redux/Fluxor,  Scrum,  SQL,  StyleCop,  UML,  Unit  Testing,  Rider,  Visual  Studio 
Code
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AUTOMATISCHE ERSTELLUNG TECHNISCHER ZEICHNUNGEN
Softwarearchitekt, Softwareentwickler 01/2025 – 08/2025

Teamgröße: 2

ÜBERSICHT
Ein Unternehmen, das medizintechnische Einmalprodukte entwickelt, musste einen 
zeitaufwändigen Prozess mit vielen Feedbackschleifen zwischen Vertrieb und Ingenieuren 
optimieren. Dafür wurde ein Backend-Service entwickelt, der Produktdesigns automatisch 
validiert und bei Erfüllung aller Anforderungen technische Zeichnungen erstellt.

Das Ergebnis: Deutliche Reduzierung von Feedbackschleifen, Minimierung menschlicher 
Fehler und trotz enger Zeit- und Budgetvorgaben die Umsetzung eines zusätzlichen Web-
Editors zur flexiblen Anpassung von Zeichnungen.

TÄTIGKEITEN
 Aufnahme und Dokumentation der Anforderungen in Azure DevOps Boards
 Evaluierung von Technologien zur Erstellung technischer Zeichnungen 
 Entwicklung von Algorithmen zur automatisierten Platzierung von Komponenten im 

technischen Design
 Enge Zusammenarbeit mit Entwicklern aus dem Vertrieb
 Backend-Entwicklung mit ASP.NET Core, REST API, Message Bus
 Frontend-Entwicklung mit Blazor
 Kontinuierliche Releases in kurzen Abständen für schnelles Feedback

EINGESETZTE WERKZEUGE
.NET 8, 100% Remote Team, ASP.NET Core, Azure DevOps, Azure ServiceBus, Azure WebApps, 
Bash Scripting, Behavior Testing, C#, Continuous Integration/Deployment (CI/CD), DevOps, 
Docker, Git, JetBrains Rider, Kumospace, MS SQLServer, MSTest, Nuget, Objektorientierung 
(OOA, OOD, OOP), PDFSharp, PuppeteerSharp, Requirements Engineering, SQL, SVG, Test 
Driven Development (TDD), Unit Testing

Feedback meines Kunden nach Projektabschluss:
“Von allen Externen bisher stichst du wirklich positiv heraus und hast für mich (aber auch für 
die anderen beteiligten Abteilungen) neue Maßstäbe gesetzt. Ich hoffe, wir haben bald wieder 
ein Projekt mit Budget für externe Unterstützung. Dann denke ich zuerst an dich!“



Michael Raue
SOFTWARE DEVELOPMENT ENABLER

SPEZIALISIERTE WARENWIRTSCHAFT
Softwarearchitekt, Softwareentwickler  01/2024 – 06/2024

Teamgröße: 4

ÜBERSICHT
Ein  Kleinunternehmen,  das  Produkte  von  Zulieferern  aufbereitet  und  weltweit  vertreibt, 
arbeitete bisher mit einer inhouse entwickelten MS Access Lösung, die den Anforderungen 
des wachsenden Geschäftsprozesses nicht mehr gerecht wurde. Im Rahmen dieses Projekts 
wurde die Software auf eine moderne Plattform migriert, die nicht nur wichtige neue Features 
enthielt, sondern auch zukünftige Anpassungen an dynamische Marktsituationen erleichtert.

Das Ergebnis: Durch die Migration konnte die Effizienz gesteigert, lang gewünschte Funktionen 
umgesetzt und die Grundlage für langfristige Flexibilität geschaffen werden.

TÄTIGKEITEN
 Organisation und Durchführung eines Event Stormings zur Anforderungsaufnahme
 Bewertung technischer Machbarkeiten in Abgleich mit Budget- und Zeitvorgaben
 Enge Zusammenarbeit mit Entwicklern mit unterschiedlichen Erfahrungsniveaus
 Technologie-Evaluation für optimale Plattformmigration
 Entwicklung Backend mit ASP.NET Core, REST API und PostgreSQL
 Entwicklung Frontend mit Angular, DevExpress und E2E-Tests
 Regelmäßige Releases in kurzen Zyklen für schnelles User-Feedback

EINGESETZTE WERKZEUGE
.NET  8,  100%  Remote  Team,  Angular,  ASP.NET  Core,  Azure  DevOps,  C#,  Continuous 
Integration/Deployment (CI/CD), DevExpress, DevOps, E2E Testing, EntityFramework, Event 
Storming, Features & User Stories, FluentAssertions, Git, JetBrains Rider, JetBrains WebStorm, 
Monolithische Architektur, Monorepo, Moq, MSTest, Nuget, Objektorientierung (OOA, OOD, 
OOP),  PostgreSQL,  Requirements  Engineering,  SQL,  Test  Driven  Development  (TDD), 
Typescript, Unit Testing
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NEUENTWICKLUNG HAUSEIGENER SOFTWARE FÜR LEASINGGESCHÄFTE
Scrum Master 04/2021– 07/2022

Teamgröße: 7

ÜBERSICHT
Ein mittelständisches Unternehmen aus dem Finanzsektor modernisierte seine jahrzehntealte 
Softwarelandschaft, um den steigenden Anforderungen des Markts gerecht zu werden. Dafür 
wurden mehrere Entwicklerteams gebildet, die nach dem Scaled Agile Framework (SAFe) 
arbeiteten, während innerhalb der Teams das klassische Scrum-Framework etabliert wurde.

Im Rahmen dieses Projekts war ich als Scrum Master, Tester und Release-Verantwortlicher 
tätig.  Dabei  habe  ich  die  Zusammenarbeit  meines  Teams  organisiert,  technische 
Umsetzungsideen gestaltet und die Qualitätssicherung der Features sowie die reibungslose 
Planung und Durchführung von Releases übernommen.

TÄTIGKEITEN
 Organisation und Moderation von Scrum-Meetings
 Anleitung des Teams in SAFe-Veranstaltungen, wie z.B. PI Planning
 Regelmäßige Synchronisation und Abstimmung mit Scrum Mastern anderer Teams
 Testing der entwickelten Features gemäß User Stories
 Verwaltung und Dokumentation von Releases
 Entwicklung und Diskussion neuer technischer Umsetzungsideen gemeinsam mit dem 

Team

EINGESETZTE WERKZEUGE
100% Remote Team, Atlassian Jira, Continuous Integration/Deployment (CI/CD), Git, Java, 
JetBrains IntelliJ, JUnit, Moderation, Objektorientierung (OOA, OOD, OOP), Oracle, REST API, 
Retrospektive, Scaled Agile Framework (SAFe), Scrum, Scrum Master, Spring, SQL, Unit 
Testing
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HAUPTUNTERSUCHUNG AM FAHRZEUG
Scrum Master, Softwarearchitekt, Softwareentwickler  01/2019 – 12/2023

Teamgröße: 3-9

ÜBERSICHT
Die Hauptuntersuchung eines Fahrzeugs erfordert die Erfassung und Verarbeitung zahlreicher 
Daten. Ziel des Projekts war es, eine Software zu entwickeln, die den Prüfingenieur in allen 
Schritten unterstützt – von der Auftragsannahme bis zum Druck eines Untersuchungsberichts.

Eine  besondere  Herausforderung  war  die  nahtlose  Integration  einer  bestehenden 
monolithischen  Rich-Client-Anwendung  in  eine  moderne  SCS-/Web-Architektur,  bei  der 
mehrere Teams parallel und weitgehend unabhängig voneinander arbeiten konnten.

Das Ergebnis: Eine flexible, skalierbare Lösung, die dank effizienter Zusammenarbeit zwischen 
Teams und externer UI-Firma umgesetzt wurde.

TÄTIGKEITEN
 Organisation und Durchführung mehrerer Event Storming Workshops zur 

Anforderungsaufnahme
 Leitung regelmäßiger Scrum-Meetings und Coaching des Teams zu agilen Methoden, 

Software-Architektur und Clean Code-Praktiken
 Evaluation und Auswahl optimaler Technologien für Backend, Frontend und 

Systemintegration
 Entwicklung des Backends mit ASP.NET Core, EventFlow, GraphQL, MongoDB, Kafka, 

Docker und OpenID Connect
 Entwicklung des Frontends mit Angular, Redux und Angular Material in enger 

Zusammenarbeit mit einer externen UI-Agentur
 Ausrollen des ersten MVPs und iterative Weiterentwicklung mit kontinuierlichem 

Feedback

EINGESETZTE WERKZEUGE
100% Remote Team, Angular,  Angular Material,  ASP.NET Core,  Azure DevOps,  C#,  CI/CD, 
CQRS, DDD, Design Pattern, DevOps, Docker, FluentAssertions, Git, GraphQL, Event Sourcing, 
Event Storming, EventFlow, Jetbrains Rider, Jasmine, Kafka, Kubernetes, Mob Programming, 
MongoDB, Moq, MSTest, OOP, OpenID Connect, Protractor, Redux, REST API, Scrum, StyleCop, 
TDD, ts-mockito, Typescript, UML, Unit Testing, Visual Studio, Rider, Visual Studio Code
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DIENST ZUM UPDATEN INSTALLIERTER SOFTWARE 
Scrum Master, Softwarearchitekt, Softwareentwickler  01/2018 – 12/2018

Teamgröße: 4

ÜBERSICHT
Ein Unternehmen, das mehrere Windows Rich-Client Anwendungen auf den Rechnern seiner 
User  bereitstellt,  hatte  zunehmend  Probleme  bei  der  Aktualisierung  der  verschiedenen 
Programme.  Releases  waren  nur  halbjährlich  möglich  und  mit  erheblichem  Aufwand 
verbunden:  Code-Freezes,  Merging-Nächte,  manuelle  Konfigurationen,  verpasste Release-
Termine und mehrere Hotfix-Updates waren die Regel.

Im Rahmen dieses Projekts wurde ein Windows-Dienst entwickelt, der wie ein interner App-
Store  funktioniert.  Er  ermöglicht  das  standardisierte  und  automatisierte  Installieren  und 
Updaten der Programme – inklusive Optionen für User, wie das Überspringen eines Updates, 
das Festlegen eines Updatezeitpunkts oder die Installation neuer Software.

Das Ergebnis:  Die Entwickler-Teams konnten sich mehr auf neue Features konzentrieren, 
während der Release- und Update-Prozess deutlich effizienter und zuverlässiger wurde.

TÄTIGKEITEN
 Coaching des gesamten Teams zu agilen Methoden (Scrum), Software-Architektur und 

Clean Code-Prinzipien
 Entwicklung eines Windows-Dienstes für die Installation und Updates hauseigener 

Software
 Ausarbeitung eines flexiblen Paketformats zur Erfüllung aller Anforderungen der 

Programme und Teams
 Entwicklung einer userfreundlichen WPF-App zur Softwareverwaltung durch den User
 Erstellung von Dokumentationen für User und Entwickler-Teams, inkl. animierter 

Screencaptures (GIFs)

EINGESETZTE WERKZEUGE
100% Remote Team, ASP.NET Core, Azure DevOps/VSTS, C#, CI/CD, Confluence/Lucidchart, 
Design Pattern, DevOps, FluentAssertions, Git, JFrog Artifactory, Moq, MSTest, MVVM, Nuget, 
OOP, REST API, ScreenToGIF, Scrum, StyleCop, TDD, Topshelf, UML, Unit Testing, Visual Studio, 
WPF
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ENTWICKLUNG EINER BROKER-ARCHITEKTUR
Softwarearchitekt, Entwickler und Scrum Master 04/2016 – 04/2017

Teamgröße: 4

ÜBERSICHT
Für  die  Verteilung  und  Überwachung  von  Aufgaben zwischen verschiedenen Client-  und 
Server-Programmen  wurde  eine  maßgeschneiderte  Broker-Software  entwickelt,  da  der 
Einsatz von Standardlösungen aufgrund spezieller Anforderungen nicht möglich war.

Der  Broker  unterstützte  sowohl  klassische  Client-/Server-Architekturen  als  auch 
hochverteiltes  Rechnen  auf  vielen  Client-Rechnern,  ähnlich  zu  SETI@home.  Mithilfe 
definierter Regeln wies das System passende Services zu den von Clients gestellten Aufgaben 
zu und überwachte deren Ausführung.

Es gab zwei besondere Herausforderungen:
1. Technisch  wurden  Fassaden-Bibliotheken  für  verschiedene  Programmiersprachen 

entwickelt, um die Anbindung zu vereinfachen.
2. Organisatorisch wurde ein bereichsübergreifendes Entwicklungsteam gegründet, bei 

dem Vertreter  aus  allen  anderen Teams eingebunden wurden,  um von Anfang an 
verteiltes Wissen sicherzustellen.

TÄTIGKEIT
 Aufbau eines bereichsübergreifenden Teams inkl. Projekt- und Budgetplanung
 Analyse der technischen und fachlichen Anforderungen
 Administration virtueller Maschinen für Deployment-Stages (Dev/Test/Live)
 Design und Erstellung der Broker-Datenbank
 Auswahl geeigneter Technologien und Entwurf der Architektur
 Implementierung des Brokers sowie Client- und Service-Fassaden
 Entwicklung eines AngularJS-Frontends für Konfiguration und Monitoring

EINGESETZTE WERKZEUGE
AngularJS, Bootstrap, C#, CI/CD, CoffeeScript, Design Pattern, DevOps, Enterprise Architect, 
Git,  Gulp,  IIS,  Jasmine,  JSON,  Linux,  MSTest,  npm,  NuGet,  OOP,  Oracle,  Perl,  Python,  R, 
Ranorex, REST-API, Ruby on Rails, Scrum, SQL, SQLite, StyleCop, TDD, TFS, UML, Visual Studio, 
Windows Server 2012
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GIS-BASIERTE FELDPLANUNG
Softwarearchitekt, Entwickler, Scrum Master 02/2015 – 10/2016

Teamgröße: 5

ÜBERSICHT
Mit  einer  GIS-basierten  Anwendung  wurde  das  teilautomatisierte  Aussäen  von  Feldern 
erstmals möglich. Landwirte konnten Feldgrenzen direkt vor Ort mit einem Tablet ablaufen 
und in die digitale Karte übertragen oder Felder virtuell definieren. Anschließend konnten 
Parzellen auf den Feldern geplant werden, denen bestimmte Aussaaten zugeordnet wurden.

Nach  Abschluss  der  Planung  wurden  die  Daten  in  ein  Format  exportiert,  das  von 
Aussaatmaschinen  verarbeitet  werden  konnte  –  so  konnten  die  Maschinen  die  Felder 
halbautomatisch befahren und präzise bestücken. Zur Planung wurden zudem bestehende 
Züchtungsdatenbanken integriert, um die Arbeit bestmöglich zu unterstützen.

TÄTIGKEITEN
 Entwicklung der Produktvision gemeinsam mit dem Product Owner
 Implementierung von Backend und Webapp
 Steuerung und Moderation des Scrum-Prozesses im Team
 Administration virtueller Maschinen und des Team Foundation Servers (TFS)

EINGESETZTE WERKZEUGE
AngularJS, Bootstrap, C#, CoffeeScript (JavaScript), Design Pattern, DevOps, Esri ArcGIS, Git, 
IIS,  Less (CSS),  MS SQL Server,  MSTest,  OOP, Oracle,  Pug (HTML),  REST-API,  SQL,  SQLite, 
StyleCop, TFS, UML, Visual Studio, Visual Studio Code, Windows Serverxa
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GENOMISCHE KARTOGRAPHIERUNG ZUR ZÜCHTUNGSUNTERSTÜTZUNG
Softwarearchitekt, Entwickler, Scrum Master 06/2010 – 12/2014

Teamgröße: 3

ÜBERSICHT
Für die R&D-Abteilung eines mittelständischen Unternehmens wurde ein Tool entwickelt, mit 
dem zweidimensionale Karten von Chromosomen erstellt und verglichen werden können. 
Mitarbeiter konnten genetische Marker und Sequenzen auf Karten hinterlegen, gruppieren 
und anschließend identische Informationen auf mehreren Karten identifizieren.

Das Projekt stellte besondere Anforderungen an die Visualisierung von großen Datenmengen: 
Verschiedene Proof  of  Concepts  wurden erstellt,  um individuelle  Darstellungsformen mit 
unterschiedlichen Farben zu testen. Außerdem wurde die Benutzeroberfläche so konzipiert, 
dass sie auch bei der Anzeige und Bearbeitung sehr vieler Daten übersichtlich und effizient 
bleibt.

TÄTIGKEITEN
 Entwicklung mehrerer Prototypen zur Datenvisualisierung
 Design und Erstellung einer leistungsfähigen Datenbank
 Implementierung des Backends und der Benutzeroberfläche
 Integration vorhandener Tools und Werkzeuge in das neue System
 Einführung agiler Methoden durch den Wechsel von der Wasserfall-Projektplanung zu 

Scrum

EINGESETZTE WERKZEUGE
ADO.Net, Design Pattern, Klassisches Projektmanagement, MSTest, MVC, OOP, Oracle, REST-
API,  Scrum,  SQL,  SQLite,  TFS,  TFVC,  TopShelf,  UML,  Unit  Testing,  VB.Net,  Visual  Studio,  
Windows Server, WinForms
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PAYTV-SYSTEMS FÜR HOTELS
Softwarearchitekt, Entwickler 07/2002 – 03/2005

Teamgröße: 1

ÜBERSICHT
Für den anonymisierten Zugang zu PayTV-Programmen in Hotels wurde ein System entwickelt, 
das die Freischaltung von Bezahlprogrammen per SMS ermöglicht. Handy-Provider leiteten 
SMS-Nachrichten mit Informationen zu Hotel, Zimmer und gewünschtem Programm an einen 
zentralen Server, der die Daten auswertete und per ISDN oder DSL an den Hotel-Computer 
weiterleitete. Vor Ort sorgte speziell entwickelte Hardware mit Modulatoren dafür, dass das 
Programm auf die richtige Frequenz im richtigen Zimmer geschaltet wurde.

Das Projekt stellte besondere Anforderungen an die Integration verschiedener Technologien, 
die Zusammenarbeit mit Hardware-Entwicklern und die Konfiguration von Hotel-Systemen, 
um einen zuverlässigen und anonymisierten PayTV-Service bereitzustellen.

TÄTIGKEITEN
 Entwicklung eines Prototyps in enger Zusammenarbeit mit dem Hardware-Entwickler
 Implementierung des Backends für die zentrale Server-Kommunikation
 Entwicklung des Backends für lokale Hotel-Computer
 Konfiguration und Administration der Hotel-Computer
 Erstellung einer automatisierten Installationsroutine für die Hotel-Systeme zur 

einfachen Inbetriebnahme
 Implementierung einer konsolenbasierten Admin-UI für die lokale Modulator-

Konfiguration

EINGESETZTE WERKZEUGE
Apache HTTP Server,  Apache Tomcat,  Bugzilla,  Eclipse,  HTML,  J2SE,  Java,  Java RMI,  Java 
Servlets, JSP, Junit, Mandrake Linux, Bash Scripting, Lynx, MySQL, OOP, Subversion, UML, Unit 
Testing
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WEBSHOP FÜR DJ-EQUIPMENT
Requirements Engineer, Entwickler 08/2000– 03/2001

Teamgröße: 2

ÜBERSICHT
Ein Händler für DJ-Equipment wollte seine Reichweite vergrößern, indem er seine Produkte 
online über einen neuen Webshop anbot. Da keine bestehenden Online-Shop-Systeme den 
spezifischen  Anforderungen  genügten,  wurde  eine  maßgeschneiderte  Lösung  als 
Eigenentwicklung umgesetzt.

In  einem  kleinen  Team,  gemeinsam  mit  einem  Designer,  habe  ich  die  Anforderungen 
aufgenommen,  die  Datenbank  und  die  Serverinfrastruktur  konzipiert  und  implementiert 
sowie die Webshop-Funktionalitäten entwickelt. Dank enger Zusammenarbeit und iterativer 
Vorgehensweise mit häufigen Feedbackschleifen entstand ein Webshop, der alle Erwartungen 
erfüllte und pünktlich sowie im Budgetrahmen fertiggestellt wurde.

TÄTIGKEITEN
 Aufnahme der Anforderungen in enger Zusammenarbeit mit dem Kunden
 Erstellung von UI-Mocks als Diskussionsgrundlage
 Bestellung, Einrichtung und Wartung eines Webservers
 Konzeption und Implementierung einer Datenbank
 Entwicklung der Shop-Logik basierend auf den Anforderungen
 Durchführung regelmäßiger Feedback-Meetings zur iterativen Weiterentwicklung

EINGESETZTE WERKZEUGE
Apache HTTP Server, PHP, CSS, CVS, HTML, JavaScript, Red Hat Linux, MySQL, UltraEdit
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GAMING COMMUNITY WEBSEITEN
Gründer, Softwarearchitekt, Entwickler, Teamleiter 06/1999– 03/2002

Teamgröße: 6

ÜBERSICHT
Für die aufstrebende deutsche Online Gaming Community zu Spielen wie Starcraft, Quake 3 
und  Diablo  2 wurde  ein  Webportal  geschaffen,  das  die  Community  vereinte  und  das 
Spielerlebnis  verbesserte.  Es  beinhaltete  diverse  Features  wie  News-Feeds  mit 
Kommentarfunktion, ein Forum, eine Tipps- und Guides-Sektion, Umfragen und später auch 
einen Shop.

Besonders wichtig war die Entwicklung einer universell konfigurierbaren Skriptbasis, mit der 
Funktionen auf allen Webseiten einsetzbar waren. Außerdem wurde ein zentrales Benutzer- 
und  Rollenmanagement  umgesetzt,  das  es  Usern  ermöglichte,  mit  nur  einem  Login  alle 
Webseiten des Portals zu nutzen. Eine umfangreiche Administration ermöglichte die einfache 
Verwaltung von Benutzern, Rollen und Inhalten.

TÄTIGKEITEN
 Aufbau des Teams und Übernahme der Projektleitung
 Administration des Linux-Backends inklusive Wartung und Optimierung
 Evaluation geeigneter Architektur- und Technologieansätze
 Coaching und Unterstützung des Teams in der Entwicklung
 Implementierung der Fachlogik für zentrale Funktionen (z.B. User-Management, 

Content-Konfiguration)
 Sicherstellung der Softwarequalität durch Testing und Code Reviews

EINGESETZTE WERKZEUGE
Apache HTTP Server, ColdFusion, CSS, CVS, HTML, JavaScript, Klassisches Projektmanagement, 
Red Hat Linux, Macromedia Dreamweaver, MySQL, Perl, PHP, UltraEdit



Michael Raue
SOFTWARE DEVELOPMENT ENABLER

SCHUL- UND HEIMPROJEKTE
Entwickler 01/1991– 04/2000

Teamgröße: 1

ÜBERSICHT
Schon früh habe ich begonnen, Programmier-Lösungen für praktische Herausforderungen zu 
entwickeln.  Auf meinem C64 habe ich erste Programme erstellt,  die mir das Lernen von 
Fremdsprachen  (Vokabeltrainer)  und  das  Lösen  mathematischer  Probleme  erleichterten. 
Später nutzte ich Word 5 unter DOS zur Digitalisierung meiner Schulmappen und konnte 
dadurch nicht nur effizienter arbeiten, sondern erhielt auch Bestnoten für die Schriftform 
meiner Arbeiten.

Darüber hinaus habe ich für meinen Vater ein Programm zur Finanzverwaltung entwickelt, 
zunächst  mit  Turbo  Pascal  unter  DOS  und  später  mit  Delphi  für  Windows  95/98.  Das 
Programm bot unter anderem Monatsübersichten zu Einnahmen und Ausgaben, grafische 
Auswertungen und Unterstützung bei der Steuererklärung. Erst als Excel angeschafft wurde, 
war das Programm nicht mehr notwendig.

TÄTIGKEITEN
 Entwicklung eines Vokabeltrainers zur Unterstützung beim Fremdsprachenlernen
 Entwicklung diverser Programme zur Lösung mathematischer Probleme
 Erstellung eines Programms zur Finanzverwaltung mit Funktionen wie 

Monatsübersichten, grafischen Analysen und Hilfen für die Steuererklärung

EINGESETZTE WERKZEUGE
BASIC v2, Commodore 64, Delphi, MS-DOS 6.x, Turbo Pascal, Windows 95, Windows 98
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